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Solid Edge® è un prodotto Siemens. 

 “Solid Edge è una soluzione di progettazione meccanica leader di mercato comprendente 
strumenti unici per la creazione e la gestione di prototipi digitali 3D. Grazie alle eccezionali 

funzionalità di modellazione e di gestione dei flussi di lavoro, alla focalizzazione su settori 

industriali specifici e a un ambiente di gestione della progettazione integrato, Solid Edge 

costituisce la migliore piattaforma per l'esecuzione di progetti accurati. Gli strumenti di Solid 

Edge di modellazione e gestione degli assiemi, permettono ai team di progettazione di 
sviluppare con facilità una vasta gamma di prodotti, da singoli componenti ad assiemi 

contenenti migliaia di parti. Comandi personalizzati e flussi di lavoro strutturati accelerano lo 

sviluppo di feature comuni in specifici settori industriali e assicurano il corretto posizionamento 

e funzionamento dei componenti progettandoli, analizzandoli e modificandoli nell'ambito del 
modello d'assieme. Con Solid Edge, i prodotti vengono sviluppati nel migliore dei modi, sempre 

e subito.” 

 

http://www.plm.automation.siemens.com 
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